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Olha aí o nosso grande Paulo 
Henrique Alkmin da Costa! Ele 
arrasou com uma frase criativa 
sobre a HERÓIS DO FUTURO e (PA 
levou o SUPER VIDEOGAME g 
pra casa. Você também quer 
ficar rindo à toa? Então € só 
ser tão bom quanto o Paulo 
e participar do nosso novo 
Concurso GANHE 
SUPERMAQUINAS E 

HEROIS! Valeu Paulo!!! 


Nosso endereço é: Rua Armênia, 479 - Pres. Altino - Osasco - SP - CEP 06210-138 


GANHE SUPERMÁQUINAS E HERÓIS 


Você que curtiu o concurso do SUPER VIDEOGAME não pode ps 
agora a promoção GANHE SUPERMAQUINAS E HEROIS, 
respondendo a pergunta Por que a HERÓIS DO FUTURO é melhor 
que as outras?......ceccecocescosossonacococoncoss casos sonasanesssasscs cones resencasaoo 
Não esqueça de colocar no ENVELOPE: Concurso Ganhe 
Supermáquinas e Heróis. A melhor resposta leva o superprêmio 
(veja a foto). Mande quantas respostas quiser, mas mande já. E 
mole ou quer mais 


JAGUAR, PORSCHE, LAMBORGUINI, BMW, MUSTANG, FERRARI, CORVETTE E MERCEDES 
ACOMPANHADOS DOS HERÓIS. TUDO ISTO DE PRESENTE PRÁ VOCÊ. PARTICIPEI!!! 
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são de 
rvando 


Mi presentes pra você! 
Tá pensando o quê? A 
cada novo número 
HEROIS DO FUTURO 
"apronta" mais e mais 
supersurpresas pra 
você! Saca só: além do 
encarte com a história 
dos CAVALEIROS (que 
a gente sabe que você 
A-DO-RA), tem uma 
matéria genial com a 
namorada do 
DEMOLIDOR, a 
ELEKTRA; tudo sobre o 
JUSTICEIRO, aquele anti- 
herói de arrepiar e uma 
reportagem 
especialíssima sobre a 
revista HEAVY METAL, 
recémlançada aqui no 
Brasil e sucesso hei 
nos Estados Unidos. E 
ainda tem mais uma HQ 
exclusiva do sensacional 
RICHARD CORBEN! Tá 
a fim de mais? Então 
espera a semana que 
vem! A gente promete 
mais emoções pra 
estourar a boca do 
balão! 
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DRAGON BALL Z INVADE EU 
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E, parece que o tão aguardado 
DRAGON BALL Z vai Es ar primeiro nas 
telas americanas. Este desenho japonês, que 
teve uma duração três vezes maior que a 
dos CAVALEIROS DO ZODIACO, já 
conquistou uma legião de fãs na 
Espanha e na França. E tem tudo pra 
ser bem-sucedido na sua invasão à 
Terra do Tio Sam, que apesar do 
crescente interesse em animação 
japonesa, não teve a 
oportunidade de curtir SEIYA e 
sua turma. À FUNIMATION 
PRODUCTIONS, INC., responsável 
pelo lançamento, informa que já 
comprou 450 episódios de meia hora que serão televisionados por várias 
emissoras em todo o país. Na América do Sul, a série já é sucesso na 
Argentina, Paraguai e Uruguai, enquanto no Brasil, a chegada de DRAGON 
BALL Z é aguardada com bastante expectativa. 


APOIO A ARTISTAS INDEPENDENTES 


NINJA TURTLES! TARTARUGAS NINJA! Com certeza você já ouviu falar destas 
feras dos quadrinhos, do cinema e da TV que se transformaram em brinquedos, 
videogames e todo o tipo de produtos. E imaginar que todo este sucesso nasceu 
da cabeça de dois cozinheiros e lavadores de pratos. Hoje seus personagens 
são conhecidos mundialmente. PETER LAIRD, um dos criadores desta furma 
da pesada, criou a THE XERIC FOUNDATION, uma fundação de 
| apoio a desenhistas de quadrinhos independentes, para auxiliar 
judicial e financeiramente os criadores que como eles não 
tiveram espaço em grandes editoras. A Fundação 
também pretende incentivar a profissionalização 
do artista de quadrinhos. Alô, empresários 
brasileiros! Alô, secretarias municipais 
e estaduais de cultura! Alô, Ministério da 
W Cultura! Aos artistas brasileiros não faltam 
vontade nem talento e sim espaço editorial. 
Iniciativas como esta seriam um incentivo 
grandioso no mercado brasileiro. Apesar de 
não constar de sua proposta o apoio a artistas 
estrangeiros, aqui vai o endereço para maiores 
informações: The Xeric Foundation - 351 Pleasant 
fr» Street, Box 214, Northampton, Ma 01060. 


Apesar da realização. 

da WORLD CUP 94, o º 

futebol (ou soccer, como 

é conhecido nos Estados 

Unidos) não emplacou como esporte 

de massa. Por lá, principalmente nas 

universidades, a nossa pelada é considerada 

esporte feminino. Já imaginou?!2 

Aproveitando o sucesso que a redondinha 

faz entre as mulheres, a Image entrou na 

onda e associou a imagem de um de seus 

principais personagens femininos, a ZEALOT 

à do WILDCATS, ao ani, São três CARDS 
especiais da série SPORTSLOOK, produzidos 


em cromo, com desenhos de Jim Lee. Com 
uma zagueira destas no seu time, o 


, nato já está IH! 
cai campeonato já está no papo 


Em nico de 1993, em uma das mesas redondas da Convenção de 
San Diego, os feras, Frank Miller, John Byrne, Arthur Adams, David 
Gibbsons, Geof Darrow e Mike Mignola, entre outros, criaram o 

selo LEGENDS, que seria co-editado em parceria com a DARK 
HORSE COMICS uma empresa média do mercado americano 
de comics, que até então era mais conhecida 
=. pelas adaptações de filmes como ALIENS 
S e PREDADOR. Para a editora, a parceria 
4. teve maior importância para a consolidação 
da sua imagem do que econômica, pois 
com esses artistas ela atraía para sua 
equipe nomes consagrados no 
universo dos quadrinhos. Esta 
iniciativa permitiu que os 


artistas pudessem dar 
* vazão à sua criatividade 


> etalento em projetos Mi 
Ss E 
4 
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próprios, sem a tutela 
agens já / 


V* 
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28 M ; 
(6) que aconteceria, se ao entrar Pr RA 
em um fast-food, passassem por . o? ; 
vocêo HOMEMARANHA eo to o, 
THORS! E enquanto caminha 
olhando para aquelas figuras 
batesse de frente com o 
CAPITÃO AMÉRICA carregando 
uma bandeja com uma Pepsi, 
gelo e limão? Depois de alguns 
Y segundos perceberia que não 
aro À : : está numa festa à fantasia e 
então iria curtir de montão com . 
os amigos, um lugar cercado 
da magia dos quadrinhos. Este 
é justamente o plano de Arnold Schwazenegger, Silvester 
Stallone e Bruce Willis. Depois do sucesso obtido com 
a rede PLANET HOLLYWOOD, eles pretendem juntar- 
se à MARVEL para abrir uma rede de lanchonetes 
inspirada no ambiente dos nossos super-heróis 
referidos. No lugar, além dos refrigerantes, batatas ! 
Eine e hambúrgueres, o atendimento seria feito por 
atores caracterizados de super-heróis. Mas os 
caloteiros que se cuidem!! Pois segundo as primeiras 
informações, a gerência da casa ficaria por conta 
do Incrível HULK e a segurança nas mãos, ou garras, 


do baixinho invocado 
WOLVERINE. 


v 


UM VIGABISTA NO. SEU 
COMPUTADOR 


CHEQUE INTERESTELAR 


O AMOR 
ASSASSINO 


E io Rs isso. 
ande verdade é que 
dA salvou MATT 
várias vezes nas histórias 
em dama e uma vez 
na vida real: afinal, sua 
resença foi um dos 
ingredientes que 
impediram o 
cancelamento da revista 
Daredevil 
a em 
980. 


ENTRANDO EM 
CENA 

Frank Miller 
apresentou ELEKTRA 
aos fãs de 


ELEKTRA VIVE? 


PROCURE ELEKTRA 


Além de ELEKTRA VIVE, você 
pode encontrar a implacável 
ninja nas minisséries 
ELEKTRA ASSASSINA, 
ELEKTRA SAGA e 

E DEMOLIDOR - HOMEM SEM 
MEDO. Procure em bancas 

“À de revistas usadas ou peça 

emprestada! 
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APRENDA A DESENHAR 
Fics pança SEU HERQI POR PAUL SAGE 
CRIAÇÃO DE PERSONAGEM PARA QUADRINHOS 


Na lição anterior, 
finalizamos o 
processo de 
trabalho de um 
desenho com 
material 
adequado para 
arte-final. Agora, 
para se produzir 
uma história em 
quadrinhos é 
necessário, em 
primeiro lugar, 
desenvolver um 
ersonagem. 
amos aqui o 
exemplo de um 
robô, que de 
agora em diante 
ten como 
idéia para este 
processo. Para se 
criar um robô é 
preciso termos 
referências de 
outros robôs. 
Quanto mais 
informação visual, 
mais detalhada 
será sua criação. 
Veja nas 
ilustrações como 
o primeiro esboço 
procura dar todos 
os ângulos (frente, 
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costas e lado) do personagem. Com isto ficará mais fácil utilizar o personagem 
nas mais diversas situações de uma HQ. O nosso robô tem linhas anatômicas 
deformadas de um ser humano e por isto tem mais mobilidade para a ação. 
nas lutas que vai enfrentar. Se quiser embarcar nesta história, não perca os 
próximos capítulos! 


AN sa 


sá q A E po 


YOU'RE JUST 
GOING TO STARE 
AT THE PLACE 
WHERE SHE 
DISAPPEARED? 


Nos anos cinquenta, foi Carl Barks com o TIO PATINHAS, o PATO DONALD e 
seus três sobrinhos. Nos anos sessenta, foram Uderzo e Goscinny com ASTERIX, 
OBELIX, gauleses e romanos. Duas décadas depois, foram Mark Evanier e far io 


uadonês, com GROO e RUFFERTO. Agora, a bola da vez parece que é Jei 
th, que trouxe para o mundo dos quadrinhos o charmoso universo de BONE. 


Smi 


À cada época, um autor de HQs consegue 
fazer com que sagas longas jamais 
se tornem maçantes e que 


os personagens que nela 
estão envolvidos 
mantenham uma certa 
ingenuidade. Sem 
encanta 


sutis e implacáveis em suas maldades. É histórica a cena 
(BONE nº 11 americano) em que dois deles pegam 
um ninho cheio de ovinhos para servir de tira-gosto. 


PERNALONGA COM O SENHOR DOS ANEIS 
Para Jeff Smith, BONE é como se "o PERNALONGA 
encontrasse com o Senhor dos Anéis". Apesar de 
ser fã desvairado de Carl Barks e ASTERIX, ele prefere 
que seus personagens sigam outra linha. "Nas 
histórias de Barks, você sempre sabe que o TIO 
PATINHAS irá sair ileso de qualquer confusão e 
recuperará seu dinheiro. Em suma, tanto ele quanto 
os sobrinhos de DONALD jamais correm perigo 
realmente. Então eu pensei: não seria divertido 
fazer histórias como aquelas com personagens que 
passassem por perigo de verdade e até corressem 
o risco de mudarem radicalmente suas vidas? 
" BONE surgiu quando Smith estudava na 
Universidade do Estado de Ohio (EUA) e começou 
a publicar uma tira no jornal dos estudantes. O nome 
dela, no entanto, era THORN, "pois falava sobre a 
fixação de FONE BONE pela mulher ideal". Essa 
paixão platônica continua nos gibis que Jeff publicou 
até o número vinte (de forma independente) pela 
Cartoon Books e que já foram encadernados em dois 
volumes: do um do seis, e do sete ao doze. As opiniões 
dos artistas do ramo sobre Jeff Smith têm sido de uma 
unanimidade rarissima de se encontrar nos dias de 
hoje. Kurt Busiek, roteirista da Marvel, leu os cinco 
primeiros números na batida e concluiu que o que mais 
gosta em BONE "é a maneira como flui sem parecer 
que o roteirista tivesse se esforçado, mas que é 
indubitavelmente difícil de se atingir. Afinal, se fosse 
fácil escrever algo como BONE todos nós o estaríamos 
fazendo". O desenhista George Perez, de Crise nas 
Infinitas Terras e outras obras de renome, se confessou 
"um viciado, que não tem mais como agradecer o que 
BONE trouxe para os guadinhas Espertamente - 
depois de abocanhar'GROO da Epic/Marvel a editora 
norte-americana Image já sacou que o trabalho de 
Jeff Smith tem potencial e o contratou para seu cast. 
Já saíram pelo selo dos EUA, o BONE SOURCEBOOK, 
que conta tudo o que aconteceu com FONE, PHONEY 
e SMILEY BONE nas vinte edições de Cartoon Books, 
e o 21º número da revista, que ao contrário de 
todas as outras editadas por Jim Lee, Todd McFarlane 
e cia., é impressa em preto e branco para não 
perder a autenticidade. 


CORRE UM BOATO 
Não se surpreendam se BONE ganhar em breve uma 
edição brasileira. Nada seria mais justo e adequado. Afinal, não 
há nenhum gibi sendo produzido por alguém da atual geração que seja tão 
brilhante em sua despretensão e na maneira como Aide o sério e o cômico. 


Heitor Pitombo 
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eira sin clínica de ara No Sara Em “a 
da die Je Araknei, o Mestre chama os Cavaleirgs de ouro. Ele diz a Milo, O CRMANRE 
de Escorpião, Ae os Cavuleiros. ig ho que SAORI é uma Atena feirscner 
Sagil referindo-seao anhigo 
ilo matar os Cavaleiros 

no demais paraum 
5 cavaleiros de ouro, interrompe. 
limpar o nome do, 
Na clinica, SEIXA é 
careta hi neon. Mesmo Ecliicado e de pijam Como não consegue ball 
BRR ee fiiair de Sheena. Sheena conta a SEIYA que ela era a menina qua 
RR RR ascara e ajudou, Sabendo que nada poderá existir entre eles, Sheen 
RERRRRRSNA Diante dos ataques de Sheena, SEIYA apenas se esquiva; De: repente, 
RR podemos cosmo se aproximar: Sheena manda SEIVA fugir mas são 
RRRRRRA Renee meo ça do cosmo. Era Aioria, com a amtmadura de ouro de Leão. Sheena 
RR or para dar uma chance para SEIXA fugir, mas com umusimples 
Rae ma ele «derruba. Falando das suas razões para mata) NEavaleiros 
DR rr lis que cresteu detestando o irmão pars ten se formado traidbr do 
RS Mesmesponde que se ele gostasse realineniede Sem leio, monfiaria 
Roo de Aioros, como ele confia em Atena a menEnanEnSa Naa que Ajoria ia 
We um Bolpe Jattil em SEIVA, desarmada, Sheent o praias rá prio como. 
RiToRRa Asa Sen cosmo para evitar que Sheena morria à ERRRRRRRR Rad repente, 
aparecem imés Cavaleiros de prata, Argeti, Dios e Siri oa or ciens 
do Mestre; e decidem matar SELVA, diante da ariide RERRARARERR E or miafe o, 
SENEA não tem como reagir ao ataque dos três cava neo temiDo; Di 
subio e sem qualquer explicação, a armadura de o WoRENERRaRa rece e ore 
corpo de SEIXA, acabando em um só brilho com os cavalete nana Sunimeso, Aionia 
decidaRolocar Sheena sob uma árvore e figar para lutam contra SINA: Ele desferêtum 
CÁPSULA DO PODER mas, com a ajuda das asas da armadura de Sagitário; SEIA 
levanta vôo e se desvia do golpe de Aioria. SEIVA consegue contra-atacar com um 
METEORO, mas não o sufictente para derrota iori acerta SEIXA, que resiste guaças 
à armadura. SHUN e HYOGA chegam na hora feter Aioria, que acredita estar 
lutando por Atena, SEIXA tenta explicar: que Aic oria está enganado, qRBndo SAORkchega. 
SAQRI canta a Aioria que ela era a criança que oras salvou e que o Mestre ela na 
verdade a reencarnação do mal. Apesar do poderoso cosmo de Atena, Aioria não conseme 
acreditar e propõe a SAORI que ela detenha seu golpe, coisa que só a verdadeira Atena 
poderia fzer; SÁ OR! cimimanidas SELVA protesta, pois um verdadeiro Cavaleiro 
Jumais aerediria uma muletas prepara e Aioria lança um CÁPSULA DO 
PODER SINA se colaca na frente de SAORI e fonsegue deter a enepcia emanadas por 
RR anca de volta, derrubando-o. Aioria o cosmo de Aio ros RARA RENA 
RR nmmento que ele estava errado. Aioria se ajoelha, pedENANIaaNRaREnaRE: 
RR mena, é visa SEIXA de que existem doze arma duNARENERARENR Rai 
RE de SEJVA & apontt para o Stuário, ira 
RR 7017110. intão ela se vai; sem Qeixar vestiu 


véltafdo para eifrentar Máscara da Morte. Quando o Cavaleiro de Cn o 
aldcar novamente, Mu aparece com sua armadura de ouro de Áries e interromaa 
a luta. PrORO para defender seu amigo SFIIRYU, Mu se propõe a lutar contra 
Mascara da Morte. Sabendo que não pode lutar contra dois cavaleiros de ouro, 
Masclhia da Morte decide adiar a batalha: O Mestre Ancião agradece a intervenção 
de Nu E cumprimenta SHIRYU, que acabava de desgobrimque seu Mestre era, | 
Eambem o cavaleiro de ouro de Libra. Reconhecendo que SHIRPU tinha 
BIRRRIREIdO pútito e que agora era um dos maiores. Cavaleiros que conhecia, fe) 
RR a SEIRTU que ele deixava desser um aluno é que dali para 
j fam juntos para Ee dera: Emocionado, SHIRYU decide se reunh 
BRL e TIFOGA. 


ERRO DO FIM 


RR para o Santinário. 4 caminho do aeroporto, SHUN passa pelo 
RREO por sua amiga June, da Tiha de Andromeda, ERP conta 
RR o/a pormíito, o Cavaleiro de ouro de Bseoiniãa, RMS quase 
Ran oras. nelisive o Mestre de SHUN, Albiananaaa ara emdado para 
Rea aro e SHUN, considerado im traidor Relais sido de lei 
BRR ore nunca er apoiado o Mestre do SanRiaRaEERRRa RES SEM IN ndo 
RemRnancos se alacasse o Santuário, Juro teria ERRAR ais. 
ne peroporio, SAORI, Tutsumi, SEITA e HINO GR RENO io 
SHUN SHUN entende a preocupação de ue 
a parar. Hedge e Spica, dois Cavaleiyos de pra aEENNENNNR RES e ein 
na briga so que para oferecer a cabeça de SEU NEARARNNNRRNN E SeTENEtORTTOS 
pelo Mestre. Os dois Cavaleiros não querem saber PERERRERSNEMNEN Ta o tda 
deBMORI. Sem sua armadura e suas correntes. SHAPE ADEnado, enquicnto 
June pede para pararem, Sendo estrangulado pelas correntes, SHUN expande) 
Seu cosmo, libertando-se e derrotando ica. Finalmente, SHUN chega 
ao úeroporio, trazendo sita armadh ada. Ela é enviada a um 
hospital e SAORI e os Cavalei Grécia, No Sntuário, Atoriy 
vai até o Mestre para descobri inbão. desodiqudo 
o prógrio Mestre, Percebendo q Megire decide mggá- 
lo e Tança um golpe là velocidade da luz. avaleiro de igual 
pode: dioriailança uma defesa e o golpe, ca ambos; A luta é 
inierronpida; com aiahamada de Shaka. o Vigem. Crentê que atacar: 


o Mestre era como uma. S/c ioria. Dois fitas de iss 
PA , 
RRRERaS o nelo e fantástico é extremamente equilibrado. 
ig 
Q 


MUDE. À 


do se aproximarem “do Santuário, um tifo iando! um longo manio vemajeceler 
SAORI, HYOGA, SHWUN e SELVA. Lá, SHIRYU à espera deles O hônirenlhas 
explica que, para chegar. À sala do Mestre, eles tê de passar pelas casas que ERA 
méio do caminh) da montanha, cada uma delas tando um epi. lo sodiaco. À 
então que o estranho se apresênta como o Cafaleiro de p f 
ilusâore conyra os Cavaleiros, SENA aa METE RO fatal, 


mo RR ricitureas, os Cavaleiros y 
RR ARE Mes nina uma gigantesca y caminho. " 
Ronin em nossa missão de salvar fe Edu ' pergunta HYOGA, semi 
RR o E sefosse verdade? O que poderiam fuzer?", responde Mu, 
RR ado. SHIRYU lembra a Mu que ele havia prometido derrotar 
RR coniaram na China. Ele desafidau para o combate, mas é 
RR bnp/es gesto de suas mãos. HYOGA, SENA e SHUN ficam 
RR repente, Kiki aparece e diz para não se preoeuparal. Bois Mu não 
RR e iss em SERVO. O escudo deSERRERO is fóPte de tóios 
RR eo, sem que Mu mal tenha tocado neles MindRas Eniveileiros que as 
RR estavam cheias de rachaduras, embora aaaaaaEaa vê-las. Através 
ER eros qe ie, cas rachaduras se tornar visíveis ajudá-los, 
Ronap ano suos crmiuduras. Mas para isso, ele preoiaaaaRBaRRR iria ora. 
Dido Mais latas que viriam. os Cavaleiros enterdenERARERR Sa o sireando 
D perigo que corriam eo deixam cuidar das dim ii Re he relógio 
suada! se extingue. As armaduras agoga estão re ORRNNNNNANENEe perirem, Mu 
explica dos Cuvaleiros que para vencerem os demais APAINARA SE preciso que 
eles aluancem o sétimo sentido, pois isso é o que dá aos CAMERUN O potter da velocidade 
da zo o tempo curto, SEIVA e os mi ii em para a proxima case, Mu e Raki 
ficam protegendo SAORI. 


A CASA DE TOURO 


Avançando pelas escadarias, os Cavaleiros 
de passarfpelo forte e encorpado Aldebaran, k 
um METEORO, dizendo para os demais p em frente, mas Aldebaran detém! 
as mês com um golpe so e ataca SEIA sem, sequer movem Abarido e semienterrado |. 
mas pedrada clio) 5 OO de SAORI é se lembra das lições:de Marin, 

Ep SRD Como derrotar ARM começaja elevar seu cosmo, SEIXA consecue 
BRR TORO, que cresce de porêncicamedida que se aproaaBaBa mente. 
RR por lança conira sENyA seu golpe GRARERRRERRE mas 
BRR po cio é desperia o sétimo sentido, expandindia RR meio 
RR teDoram Iapiça seu golpe, SENA descobre RR SS 
RR RO SEMA devolve csiidas ser ERR 
RR bean se diverte com o fito de SEIA RS a 
RR ir bitter nele. Mas não deixa SHUN, SHIRTPERRROSA 


prossegquirem es elizem para 
SEIA in, pôis o importante é que 
umdeles chegue ao Mestra Olttres 


unemaseus cosmos e conseguem 
congelar os braços de Aldebaran. 
Percebendo qual jovens Cavaleiros 
estão despextando para à sétimo 


Sentido, ale os deixa partir. Poco 
Wepois Muval dar um "oi" do velho 
io Alieba re que diz que deixou 
en Ciealenos passarem por ter 
elevicitda A vles fossem realmente 


sy protegendo, 
RIR à desconfiar do 
seem 


FIVOGA É CRIE PRRRRTOR 

a se nenpRa algo InreRRape 

ida. (1 Mestre ENIO REU 

ra onde do SeMeRuHerar 
SHUN decide VON - 
“novo con GEMeoNMa 

ao máximage Pecuperando 


para wii: Gêmeos. À durre avança 

RD anima voz a lhe dizer que SHUN hawi 
RE media passar pela « é 
Re sd Finalmente, Ad 


RCE DO CISNE 


RR ide sesencontrnva, “HYOGA recobra. ida 
RAR Iso o ogro. to vera armadura, HYOGA o reconhece: o Me 
RR Rar o (ris iii. a 
Rae sro, “1 
RAIA TN SARO 27714 
ESMDERS pa ttE iquel 17 ví 
GAR praga» sea (3? 
Ra Rpperas corria à 
RE RER ae elo estava 
PRE Rsalde Lily cdiz 
Ai ÃO prosseguir. 
BROS tenta explicar a 
Camus que ele não podia 
sedeter então Camus 
avisa que terá que 
impedaRo à força. 
HIFOGA não quer lutar 
contra Camus, mas ele 
à provoca dizendo que 

"Cristal morreu por não 
ser um Cavaleiro de 
verdade Pazendo o navio. is ; | 
onde q mãe dele está afundarinum profiuido “abismo, diz a HYOGA que o apego. 
vu passado é para us pessoas comuns, que os Cavaleiros precisam ser diferentes, e que |. 
ele deveriaggradecer Paiao srdo o passado de sua vida. Assinh, minca venceria" 
Sale e Lee, is E O Sétima sentido. Tomando q aiirtde decêmus 
RR es soa RYO GA decide luar contradie Não conseguindo FaRRaaRaaaa 
RAR Opa profere ele mesmo mpuiar HYOGA do pp 
RR line, fazendo-o sofrer mais. Camus ati) 
RR OR coloca-o em mm esquife dy gelo e vo |iRDN 
ERRAR sensor o tosa de [DOG carir o: RR 
terceira 
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ainda maior que a matriz. Suas histórias inspiraram o 
longa-metragem de animação HEAVY METAL - UNIVERSO 

EM FANTASIA, produzido em 1981, que ainda rola de mão 

em mão nas fitas de vídeo piratas. Fontes bem-informadas 
garantem que a cópia selada sai nos EUA, no início do ano 
que vem. ô CD importado com a trilha sonora já existe por 
aqui. Mistura Black Sabbath, Devo e Blue Oyster Cult, só pra 
citar alguns. Nestes quase vinte anos, as páginas de HEAVY 
METAL já reuniram trabalhos de Vaughn Bodé, Howard Chaykin, 
Guido Crepax, Gaetano Liberatore, Berni Wrightson, Enki Bilal, 
Philippe Caza, Arthur Suydan, Simon Bisley, Eleuteri Serpieri... 
mestres da arte impressa, tietados por ualdiei fã de gibis 
que se preze 


BRASILEIRINHA 
Quê? Você sequer ouviu falar em metade desses 
nomes? Não se desespere, pobre mortal. HEAVY 
METAL acaba de ganhar uma versão nacional, impressa 
nos States, mas todinha em português! Cada número 
traz uma história grandona, colorida e chocante, 
meia dúzia de aventuras rápidas, algumas em p&b 

E tem a seção Galeria, que reproduz ilustrações, pin- 
ups e cartazes de artistas plásticos e/ou gráficos, tipo 
Frank Frazetta. Destaque especial pras capas do 
espanhol Luís Royo e da californiana Olivia De il 
Berardinis, especialistas em imagens de mulheres | x 
provocantes, iperroalisas: Serão seis edições por | 
ano, mais duas especiais, temáticas. Pra quem nunca 7 
viu, vale a pena espiar os desenhos ao lado. Mas limpe 
a baba. Tá escorrendo tudo! 


Marcelo Alencar 


A seguir você vai ter uma 
REL mostra da HEAVY 
METAL com uma HQ exclusiva 
de RICHARD CORBEN, um dos 
principais colaboradores da 
revista. 


PR EA AR NR o 
EM BUSCA PE LUCROS 
EXCESSIVOS, À HUMAN! - RB 
A NATUREZA NO ENTANTO À 
INACESSI oa Ba EESA, 
SURGE A e 


AQUI O CAL EA 
UMa DE SRS DE 
Era 
INSETOS, VERA PRE- | 
FERIRIA ANDAR NUA RH 
COMO OS 
NATIVOS. 


POR MAIS QUE AS 
MADEIREIRAS 
PAGUEM A SEU 

ESPOSO PARA 

IDENTIFICAR NOVAS 


HERB HAVIA PERSUADIDO ÍNDIOS 
A UM LOCAL q 
CONVENCER AS PESSOAS ERA F 


SEU FORTE. AFINAL, ELE 
CONVENCEU A VIR 


O QUE É AQuI-NRE 
LO LAVA FREN- RO 


NTE, CIMO? , 


OUTEIROS 
ESTRANHOS.. 
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Eu MAL 
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“ EUN vou 
[ ATIRAR, HER! 
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O JUSTICEIRO não é propriamente 
7 um herói, pois é extremamente 
violento e não está nem aí 
quando precisa detonar um 
bandido. O seu objetivo 
é assassinar todos os 
vilões que atravessarem 
É o seu caminho. Sua 
carreira de combate 
ao crime 


começou quando o policial FRANK 
CASTLE (a identidade secreta do 
JUSTICEIRO) fazia um piquenique 
num parque com sua família, 
quando sua esposa e seus dois 
filhos foram assassinados pela 
Máfia. Revoltado, ele decidiu se 
tornar o JUSTICEIRO. Vestido de 
uniforme preto, com uma caveira 
branca no peito, o cara anda 
armado até os dentes. Para liquidar 
qualquer vilão que se meter a 
besta, ele tem um 
verdadeiro 
arsenal particular, 
com todos os 
tipos de armas 
imagináveis, 
desde pistolas até 
canhões. Além . 
disso, o seu furgão 
de combate (o carro 
usado nas missões) 
possui piloto 
automático, rodas 
controladas por 
computador, 
câmera de 
vídeo, tanque 
de 
combustível 
anti- 
explosão, 
carroceria e 
pneus à 
Ro de 
alas, radar, 
suprimento de 
ar (caso o 
veículo caia na 
água), 
computador de : 
bordo, rádio “ 
especial - VA 
sintonizado na 
fregiência da polícia, etc. 
Quem fornece tudo isso 
para o JUSTICEIRO é o 


seu amigo inseparável, Microchip, 
um gênio da informática que é 
cheio dos contatos. 


Sua primeira aparição foi em 
1974, numa aventura do HOMEM- 
ARANHA. Inicialmente, ele deveria 
ser um vilão. Mas como os leitores 
o curtiram pra caramba, não 
demorou muito e ele ganhou suas 
róprias revistas. Hoje, o 
jus ICEIRO é um dos principais 
persnogen da Marvel e já dividiu 
istórias com praticamente todos 
os outros heróis da editora, como 
WOLVERINE, CAPITÃO AMÉRICA, 
MOTOQUEIRO FANTASMA, 
DEMOLIDOR e HULK, entre outros. 
Recentemente, o JUSTICEIRO 
passou por 
uma 
situação 


muito estranha. Depois de ter o 
rosto todo cortado pelo seu inimigo 
Retalho, uma cirurgiã plástica o 
transformou num negro, para não 
ser reconhecido. Só que a mudança 
durou pouco tempo. Meses depois 
sua pele "desbotou" e ele voltou a 
ser branco. 


ARkes 


e 2 
= esse 
GDE: 


Em 1990, o JUSTICEIRO saiu das 
páginas dos gibis e foi parar no 
cinema, interpretado pelo ator 
Dolph Lundgren (o Drago do filme 
ROCK IV). Mas os seus fãs não 
curtiram nem um pouco, pois, além 
do filme ser bem fraquinho, o 
personagem não tinha a tradicional 
caveira no uniforme. Nas suas 
aventuras (publicadas no 
anime — Brasil pela Abril 

, ol ) Jovem), os 

Ez bandidos são 
detonados sem dó! 
Sua vingança não 
7 pode parar! O cara 
* não perdoa! Afinal, 
para o JUSTICEIRO, 
criminoso bom é 
criminoso morto! 


Sidne; 
CUsmar 


CARKIAS 


Quem estiver enviando cartas para nossos concursos não esqueça de 
escrever no envelope para qual concurso ou seção (como a do Clube Heróis 
do Futuro ou a de Cartas) está mandando. 


HEROINA 

Vocês são demais!! Matérias bem diagramadas, 
minuciosas, que nós, seus fãs, adoramos e queremos 
que continuem assim. Sempre gostei das histórias 
em quadrinhos, em particular, admiro bastante as 
heroinas. Elas lutam lado a lado com os heróis, em 
defesa do bem contra o mal. A minha heroina 
preferida é a SAORI. Ela é meiga, delicada, mas 
sobretudo forte e corajosa, quando é necessário 
lutar pela paz na Terra. Mesmo sendo uma deusa, 
e ainda por cima tímida, seu coraçãozinho de mulher 
vibra pelo arisco e corajoso SEIYÁ. Este é o seu mais 
fiel protetor, chegando mesmo a se sacrificar em 
prol dela. E o SEIYA? No seu íntimo, a necessidade 
de proteger a SAORI a qualquer custo não seria um 
amor reprimido? Sempre achei que os dois formam 
um belo par romântico e vocês o que acham? 
Karina da Cunha Filho - Porto Ferreira-SP 


Oi, Karina! Nós também desconfiamos que o SEIYA 
fem uma quedinha pela SAORI Afinal, ela faz parte 
do time das grandes heroínas! Beijos! 


DOIDÃO 

Vocês estão querendo me deixar louco? Essa revista 

tá demais! Adorei a entrevista com os CAVALEIROS. 

Gostaria de ler uma reportagem sobre o JIRAYA, 

potecida com aquela do KAMEN RIDER BLACK. 
eixo o meu endereço para que alguns fãs dos 

CAVALEIROS se correspondam comigo: rua Alvaro 

Soares, Mi151, aplo É, Centro, 

João Rodrigues da Silva Filho - Sorocaba-SP 


João, estamos torcendo pra você ficar doidinho com 
um montão de cartas!! Abraços! 


ORGULHOSO : 

Galera! Eu adorei a HERÓIS DO FUTURO nº 3. Me 
orgulho de ter a revista desde a número um! Vocês 
matam qualquer dúvida que tenho sobre heróis. 
Bom, continuem assim. Estão nota mill 

Rodolfo de Lima - São Paulo-SP 


Valeu pela nota, Rodolfo! Os heróis estão sempre 
contando as úlimas pra aparecerem na revista 
Ainda bem, né? Até 


MINEIRINHO amar 

Todos já sabem que a HERÓIS DO FUTURO é a 
melhor. Vocês falaram que a SAILOR MOON era 
pra meninas, mas pelo que eu li, iria adorar o 
desenho. Queria falar do STREET FIGHTER. Ele é 
muito bom, mas nunca vai chegar aos pés dos 
CAVALEIROS DO ZODIACO. 

Richard Wagner Melo Ferreira - Governador 
ValadaresMG 


Olá, Richard! Que bom que tem desenho pra agradar 
a todo mundo! Um abração! 

AMIGÃO A 

Amigos da HERÓIS DO FUTURO, estou gostando 
muito da seção Aprenda a Desenhar Seu Herói. 
Gostaria que vocês ensinassem onde colocar aquela 
sombrinha nos bonecos e as tintas e os lápis que 
usamos para fazer os desenhos. 

Diogo de Souza Siqueira Martins - Campos dos 
Goitacazes-RJ 


Oi, Diogo! O Paul Sage já deu as dicas sobre o 
material de desenho AR OAarEE 14 e 15) e também 
sobre a "sombrinha" (as hachuras do nº 16). Agora 
é só arrepiar!!! 


TALENTO 

Gosto muito de desenhar, principalmente heróis. Há 
muito tempo espero que vocês reservem um Sipdço 
ao leitor, como aconteceu na HERÓIS DO FUTURO 
nê 11 com o desenho de Cristiane de Camargo da 
Silva. Gostaria muito que publicassem o meu desenho 
também. 

Reinaldo Lima Sousa - Feira de Santana-BA 


Reinaldo, o JUIZ DREDD ficou animal!! Continue 
desenhando, que botamos a maior fé nos seus traços. 


Desenho de Reinaldo Lima Sousa 


NÚMEROS ATRASADOS - Atendimento para números atrasados da 
sua HERÓIS DO FUTURO - Disk Banca: (021)577-2355 e 
577-4225 para o Rio de Janeiro e (011) 230-9299 para São 


ocê podera colecianatia saga dos 
ALEIROS DO ZODIA Goremi rodas as detalhes: 
ão aito fasciculdsicama hiséiio dusaventuras 
y ENTOS Cel ientu Es dos 
“V defensores da Saori. 
Tudo organizadarde 
forma linear 
cronológica! 
o... entender tece a. 
| série, Nos 


recebeuras 
pastinhareras 
cinco pEm 
fasciculasao 
Nestaredredo 
você gana, 
quarto 
fasciculo da 
sELtE 
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